
          學年度             國民中小學       年級       學期 資訊教育 領域教學計畫表 設計者：           
課程學習目標： 
一、認識電腦軟硬體的生活應用，並認識視窗作業系統操作。

二、了解操作電腦時的正確知識，學會程式設計基本流程以及軟體應用。

三、認識電腦網路的資料及網路的設定，學習將遊戲發佈至網頁。
四、學習此軟體須具備閱讀能力與Windows基本能力、中英文輸入能力以及熟悉滑鼠鍵盤操作。
五、建立程式語言邏輯觀念與組織能力。
課程架構：









1、 本學期課程內涵：

	教學

期程
	能力指標
	主題或單元活動內容
	節
數
	使用教材
	評量方式
	備註

	第一週
	1-2-1能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

1-2-2能瞭解操作電腦的姿勢及規劃使用電腦
　　時間。

1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。

2-2-1能遵守電腦教室(公用電腦)的使用規範。

2-2-2能操作視窗環境的軟體。
5-4-1能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體
的異同。
	Scratch篇 第一章 Scratch 基本概念
     1-1 什麼是Scratch?
     1-2 安裝Scratch
     1-3 認識介面及功能
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作 
(3)學習評量
	

	第二週
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
	Scratch篇 第一章 Scratch 基本概念
     1-4 設定遊戲舞台場景
     1-5 安排遊戲的角色
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第三週
	1-2-3能正確操作及保養電腦硬體。
1-2-5能瞭解資料安全的維護並能定期備份資
料。
2-2-2能操作視窗環境的軟體。
2-2-3能正確使用儲存設備。

2-2-4能有系統的管理電腦檔案。
2-2-5能正確操作鍵盤。

2-2-6能熟練中英文輸入。
	Scratch篇 第一章 Scratch 基本概念
     1-6 文字輸入
     1-7 角色的座標概念

     1-8 儲存與開啟檔案
Scratch篇 第二章 小小劇場-小恐龍的翅膀
     2-1 如何控制角色?
     
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第四週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第二章 小小劇場-小恐龍的翅膀
     2-2 我也可以當導演
     2-3 廣播呼叫角色登場
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第五週

	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第二章 小小劇場-小恐龍的翅膀
     2-4 切換場景和角色

     2-5 短劇成品播放

	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第六週


	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第三章 平衡遊戲-電流急急棒

     3-1 準備舞台和角色
     3-2 讓障礙物旋轉


	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第七週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第三章 平衡遊戲-電流急急棒

     3-3 讓角色跟著滑鼠跑

     3-4 顏色偵測判斷
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第八週

	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第四章 射擊遊戲-后羿射太陽
     4-1 讓太陽飛來飛去

     4-2 製作準星瞄準器

     
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第九週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第四章 射擊遊戲-后羿射太陽
     4-3 滑鼠控制瞄準器
     4-4 得分與時間變數

     4-5 得分的程式
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第十週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第四章 射擊遊戲-后羿射太陽
     4-6 遊戲時間倒數計時
     4-7 複製多個敵人
Scratch篇 第五章 接東西遊戲-猴子接香蕉
     5-1 用鍵盤控制小猴子


	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第十一週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第五章 接東西遊戲-猴子接香蕉
     5-2 讓小精靈左右移動
      5-3 讓小精靈丟香蕉
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十二週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第五章 接東西遊戲-猴子接香蕉
     5-4 計時器的運用
     5-5 得分程式的運用
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第十三週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第六章 演奏遊戲-小小音樂家
     6-1 準備我們的演員

     6-2 讓琴鍵發出聲音
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十四週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第六章 演奏遊戲-小小音樂家
     6-3 製作一個節奏鼓

     6-4 讓鼓棒打鼓囉
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第十五週


	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第七章 吃東西遊戲-大魚吃小魚
     7-1 準備遊戲的主角
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十六週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第七章 吃東西遊戲-大魚吃小魚
     7-2 設計鯊魚的食物
     7-3 設計得分程式

	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第十七週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第七章 吃東西遊戲-大魚吃小魚
     7-4 設計鯊魚的敵人
     7-5 設計扣分的程式

	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量

(4)相互觀摩
	

	第十八週
	2-2-5能正確操作鍵盤。
2-2-6能熟練中英文輸入。
2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
3-4-5能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6能規劃出問題解決的程序。

3-4-8能瞭解電腦解決問題的範圍與限制。
	Scratch篇 第七章 吃東西遊戲-大魚吃小魚
     7-6 如何讓遊戲結束
     7-7 加入生動的音效

	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第十九週
	5-2-1能遵守網路使用規範。
4-3-5能利用搜尋引擎及搜尋技巧，尋找合適
的網路資源。
4-3-6能利用網路工具分享學習資源與心得。
5-4-3能遵守智慧財產權之法律規定。
	Scratch篇 第八章 分享作品與下載專案
     8-1 在網站上發表作品
     8-2 下載專案作品
     8-3 將sb檔轉成exe檔


	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
	

	第二十週
	2-4-1能認識程式語言基本概念及其功能。
4-2-1能操作常用瀏覽器的基本功能。
5-4-6能建立科技為增進整體人類福祉的正確
觀念，善用資訊科技做為關心他人及協
助弱勢族群的工具。創意主題學習並以
專題呈現。
	評量週
· 老師為學生複習本學期所學。

· 進行學生學習評量。
	一節
	「同班同學系列多媒體教學光碟」教材


	(1)口頭問答 

(2)實例操作
(3)學習評量
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角色與場景設計








藉由程式積木建立動畫





認識電腦軟硬體設備








遊戲設計流程





發佈作品至網頁





了解程式語言原理








基本動畫構成要素





資訊技能








同班同學


自由軟體遊戲設計Scratch





電腦教室使用規則





邏輯推理能力養成





學生資訊素養





提升創造力與資訊分享








