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元將—Zmaker 電子書Easy Go  教學計劃表
	教學期程
	分段能力指標
	教學重點
	教學節數
	教學資源
	評量方式
	備註

	第一週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-3-2 
能操作及應用電腦多媒體設備。

3-3-1 
能操作掃瞄器及數位相機等工具。

3-3-3 
能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
	【第一章 認識電子書】

· 電子書與實體書
· 常見的電子書形式
· 書的基本元素
· 書的類型
· 編輯前準備

	2
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第二週
	
	
	
	
	
	

	第三週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-2-2 
能操作視窗環境的軟體。

2-2-3 
能正確使用儲存設備。

5-4-1 
能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
	【第二章  來編輯自己的書】

· 安裝Zmaker
· Zmaker 介面說明
· 快速工具按鈕
· 一般設定
· 進階設定
· 版權設定
· Zmaker 基本模版介紹
· 開啟舊檔小試一下
	2
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第四週
	
	
	
	
	
	

	第五週
	2-2-4 
能有系統的管理電腦檔案。

2-3-2 
能操作及應用電腦多媒體設備。

3-2-3 
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3 
能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
	【第三章 我的玩具總動員──以圖為主之圖片書】

· 編輯圖片書流程	
· 開啟新檔與設定
· 加入封面與封底
· 加入目錄與內頁模板
· 更換目錄與內頁模板圖片
· 修改目錄與內頁模板文字
· 小插圖美化頁面
· 儲存電子書

	3
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第六週
	
	
	
	
	
	

	第七週
	
	
	
	
	
	

	第八週
	2-3-2 
能操作及應用電腦多媒體設備。

3-2-1 
能使用編輯器進行文稿之編修。

3-2-2 
能操作印表機輸出資料。

3-2-3 
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-1 
能操作掃瞄器及數位相機等工具。

3-3-3 
能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。工具。
	【第四章 冰原之旅──圖文並茂的旅遊書】

· 旅遊書編輯前準備
· 開啟新檔與設定
· 冰原之旅：封面與封底
· 內頁樣式一：圖片內頁
· 內頁樣式二：模板內頁
· 自製目錄頁面與跳頁設定 
· 加入內頁網頁連結網址
· 加入全書背景音樂
	3
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第九週
	
	
	
	
	
	

	第十週
	
	
	
	
	
	

	第十一週
	2-2-2 
能操作視窗環境的軟體。

2-3-2 
能操作及應用電腦多媒體設備。

3-2-3 
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3 
能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。
	【第五章 狼來了！──創意故事書】

· 編輯前規畫與準備
· 電子書背景底圖設定
· 我的童話小鎮：特效封面
· 故事的開頭：序言
· 加入主角與動作設定
· 加入全頁特效與文字
· 逐頁加入背景音樂

	2
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十二週
	
	
	
	
	
	

	第十三週
	
	
	
	
	
	

	第十四週
	2-3-2 
能操作及應用電腦多媒體設備。

3-3-3 
能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

4-3-1 
能應用網路的資訊解決問題。

4-3-5 
能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

5-3-3 
能認識網路智慧財產權相關法律。

5-4-3 
能遵守智慧財產權之法律規定。
	【第六章  無毒有我──漫畫式圖書】

· 素材準備
· 無毒有我小手冊：設計封面底圖
· 反毒參一腳：自製兩格一圖內頁
· 拒絕毒品誘惑：自製四格內頁
· 戰毒六大招：自製一格一圖內頁
· 反毒影片告你知：影片頁面設計
· 攜手同心一起反毒：變化文字效果
· 加入目錄與封底
	3
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
[bookmark: _GoBack]電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十五週
	
	
	
	
	
	

	第十六週
	
	
	
	
	
	

	第十七週
	2-3-2 
能操作及應用電腦多媒體設備。

3-2-1 
能使用編輯器進行文稿之編修。

3-2-2 
能操作印表機輸出資料。

3-2-3 
能操作常用之繪圖軟體。

3-3-3 
能使用多媒體編輯軟體進行影音資料的製作。

4-3-6 
能利用網路工具分享學習資源與心得。
	【第七章  異次元班刊（一）技巧綜合練習】

· 班刊編輯規劃
· 一般設定：雜誌圖示與雜誌按鈕
· 進階設定：製作動畫圖片與加載動畫
· 封面：背景圖片尺寸與標題字製作
· 序言：編輯頁面
	3
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十八週
	
	
	
	
	
	

	第十九週
	4-3-1 
能應用網路的資訊解決問題。

4-3-5 
能利用搜尋引擎及搜尋技巧尋找合適的網路資源。

5-4-2 
能善盡使用科技應負之責任。

5-4-3 
能遵守智慧財產權之法律規定。
	【第八章  異次元班刊（二）技巧綜合練習】

· 《大展身手》精彩回顧：套用綜合模板
· 《防制霸凌，勇敢說出來》：影片轉檔與跳頁設定
· 《唐詩天地》：重設跳頁與聲音檔合併處理
· 封底：佈告欄設計
· 目錄與追加其他專案
	4
	元將文化
異次元數位教室
Zmaker
電子書Easy Go
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第二十週
	
	· 
	
	
	
	



