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              領域教學計畫表　　設計者：              　.
元將—Zmaker 電子書Easy Go  教學計劃表
	教學期程
	分段能力指標
	教學重點
	教學節數
	教學資源
	評量方式
	備註

	第一週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

4-3-6 
能利用網路工具分享學習資源與心得。

5-3-3 
能認識網路智慧財產權相關法律。

5-3-4 
能認識正確引述網路資源的方式。

5-4-1 
能區分自由軟體、共享軟體與商業軟體的異同。
	第一章  遊戲動畫Let’s Go

1-1 什麼是遊戲製作與動畫設計!
1-2 認識Scratch
1-3 下載Scratch
1-4 安裝Scratch
1-5 開啟Scratch
1-6 了解Scratch操作介面
1-7 程式積木的類型
	2
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第二週
	
	
	
	
	
	

	第三週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-5 
能針對問題提出可行的解決方法。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。
	第二章 小試身手try try 看！

2-1 	程式語言和程式積木是什麼？
2-2 	腳本與流程圖的重要性
2-3 	認識內建專案
2-4 	小試身手
	2
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第四週
	
	
	
	
	
	

	第五週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。
	第三章 超『萌』舞台Show！
3-1 	新增舞台背景
3-2 	複製舞台背景
3-3 	修改舞台背景
3-4 	刪除舞台背景
3-5 	變換舞台背景
	2
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第六週
	
	
	
	
	
	

	第七週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。

3-4-9 
能判斷資訊的適用性及精確度。
	第四章 角色動起來
4-1 	角色的新增
4-2 	為角色命名
4-3 	角色工具列
4-4 	角色動一動
4-5 	角色會說話
4-6 	一個一個來對話
4-7 	舞台燈光師
4-8 	程式積木疊疊樂
	2
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第八週
	
	
	
	
	
	

	第九週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。

3-4-9 
能判斷資訊的適用性及精確度。
	第五章 小賀卡『大』驚喜
5-1  流程圖
5-2  匯入背景、角色
5-3 	匯入聲音
5-4 	程式撰寫
5-5 	聖誕鈴擺動
5-6 	程式積木疊疊樂
	2
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十週
	
	
	
	
	
	

	第十一週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。

3-4-9 
能判斷資訊的適用性及精確度。
	第六章 我是神射手
6-1 	流程圖
6-2 	背景與角色
6-3 	製作瞄準器
6-4 	角色程式
6-5 	結合瞄準器&魚兒
6-6 	選取背景音樂
6-7 	複製多一些魚兒
6-8 	打到蝴蝶扣分
6-9 	加入扣分音效
6-10 	時間計算
6-11 	程式積木疊疊樂
	3
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十二週
	
	
	
	
	
	

	第十三週
	
	
	
	
	
	

	第十四週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。

3-4-9 
能判斷資訊的適用性及精確度。
	第七章 魔法Do Re Mi
7-1 	七彩電子琴設計流程圖
7-2 	音樂會舞台
7-3 	七彩琴鍵製作
7-4 	複製七彩琴鍵
7-5 	開始彈奏音符囉！
7-6 	讓我們選擇不同的樂器 吧！
7-7 	廣播的程式積木
7-8	手風琴與電吉他的程式積木
7-9 	程式積木疊疊樂
	3
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十五週
	
	
	
	
	
	

	第十六週
	
	
	
	
	
	

	[bookmark: _GoBack]第十七週
	1-2-1 
能瞭解資訊科技在日常生活之應用。

2-4-1 
能認識程式語言基本概念及其功能。

3-4-6 
能規劃出問題解決的程序。

3-4-9 
能判斷資訊的適用性及精確度。
	第八章 異次元迷宮
8-1 	遊戲說明
8-2 	遊戲流程圖
8-3	準備遊戲舞台
8-4	準備遊戲主角
8-5	角色程式
8-6	開始進入遊戲
8-7	背景音樂
8-8	選擇人物進入迷宮遊戲
8-9	終於過關了！
	3
	多元智慧教科書
異次元數位教室
Scratch
程式設計高手
	口頭問答
作業實作
學習評量
	

	第十八週
	
	
	
	
	
	

	第十九週
	
	· 
	
	
	
	

	第二十週
	總複習週



